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REGULAMIN
Gry terenowej ,Legnickie Pole 1241” - edycja 2026

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w Grze Terenowej ,Legnickie Pole
1241”, zwanej dalej ,,Gra”.

2. Organizatorem Gry jest Gminny O$rodek Kultury i Sportu w Legnickim Polu, zwany
dalej ,,Organizatorem”.

3. Gra realizowana jest w ramach wydarzenia historycznego ,Legnickie Pole 1241” -
edycja 2026.

4. Udzial w Grze jest bezplatny.

§ 2. Cele gry
1. Popularyzacja historii Bitwy pod Legnica z 1241 roku.

2. Promocja dziedzictwa kulturowego Legnickiego Pola.
3. Integracja uczestnikéw wydarzenia.

4. Zachecanie dzieci i miodziezy do aktywnego uczestnictwa w wydarzeniach
kulturalnych i historycznych.

5. Promowanie aktywnych form spedzania czasu wolnego.

§ 3. Informacja o realizacji zadania profilaktyczno-edukacyjnego

1. Gra terenowa ,Legnickie Pole 1241” realizowana jest dzieki dofinansowaniu zadania
profilaktyczno-edukacyjnego organizowanego w ramach wydarzenia ,Legnickie Pole
1241".

2. Zadanie wpisuje si¢ w cele Gminnego Programu Profilaktyki i Rozwigzywania
Probleméw Alkoholowych oraz Przeciwdziatania Narkomanii, w szczegélnosci
w zakresie:

© prowadzenia dziatan profilaktycznych skierowanych do dzieci i mtodziezy,
O wspierania rodzin i integracji spoteczne;j,

© promowania zdrowych i aktywnych form spedzania czasu wolnego,

© przeciwdziatania zachowaniom ryzykownym,

© budowania pozytywnych wzorc6w spotecznych i rodzinnych.

3. Poprzez udzial w Grze uczestnicy rozwijajg zainteresowania historyczne, wspétprace
w grupie oraz wzmacniajg wiezi rodzinne i spoteczne.

§ 4. Uczestnicy

1. Gra skierowana jest do dzieci i mtodziezy do 18 roku zycia.

2. Osoby niepetnoletnie moga uczestniczy¢ w Grze wylacznie pod opieka osoby dorostej.



3. Opiekun ponosi pelng odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo dziecka podczas udziatu
w Grze.

4. Uczestnik moze bra¢ udzial w Grze tylko jeden raz.

§ 5. Zasady gry

1. Uczestnik pobiera karte Gry w Punkcie Informacyjnym.

2. Zadaniem uczestnika jest odwiedzenie wyznaczonych punktéw oraz zdobycie
pieczatek potwierdzajacych wykonanie zadania lub udziat w atrakcji.

3. W ramach Gry mozna zdoby¢ maksymalnie 13 pieczatek.
4. Pieczatki przyznawane sg za:
© aktywny udziat w grach i zabawach,
© wykonanie zadania przygotowanego przez prowadzacego stanowisko,
0 udzial w pokazach i turniejach,
© zwiedzanie wskazanych obiektow.
5. Punkty objete Gra:
L. Gry i zabawy,
II. Skryba,
[11. Tkactwo,
IV. Mincerz,
V. Kat,
VL lluminacje,
VIL Turnieje lekko- i ciezkozbrojne,
VIII. Starcie wojsk dzieciecych z rekonstruktorami,
IX. Pokazowy ob6z $redniowieczny,
X. Turniej tuczniczy tradycyjny,
XI. Turniej tuczniczy konny,
XII. Bazylika Mniejsza,
XIII. Muzeum Bitwy Legnickie;j.
6. Po zdobyciu pieczatek uczestnik oddaje karte w Punkcie Informacyjnym.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji prawidtowosci zdobytych pieczatek.

§ 6. Losowanie upominkéw

1. Warunkiem udzialu w losowaniu upominkéw jest zdobycie minimum 9 pieczatek.

2. W3éréd uczestnikéw spelniajacych warunek okreslony w ust. 1 przeprowadzone
zostanie losowanie upominkéow.

3. Upominki przyznawane s3 losowo.

4. Organizator zastrzega réznorodno$¢ upominkéw.



5. Upominki nie podlegaja wymianie na inne upominki, ekwiwalent pieniezny ani
jakiekolwiek inne $wiadczenie.

6. Liczba upominko6w jest ograniczona. Uczestnicy, ktérzy zdobeda minimum 9 pieczatek
i oddadzg karte gry w Punkcie Informacyjnym otrzymajga upominki do wyczerpania puli
przygotowanej przez organizatora.

§ 7. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy zobowigzani sa do przestrzegania niniejszego regulaminu oraz polecen
Organizatora i obstugi stanowisk.

2. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania zasad bezpieczenstwa oraz porzadku
publicznego.

3. Organizator nie odpowiada za szkody wyrzadzone przez uczestnikéw osobom trzecim.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy zagubione lub pozostawione bez
nadzoru.

5. Uczestnicy biora udzial w Grze na wiasng odpowiedzialno$é, a w przypadku oséb
niepetnoletnich - na odpowiedzialno$¢ ich opiekunéw.

§ 8. Wizerunek

1. Podczas wydarzenia moga by¢ wykonywane fotografie i materialy filmowe
dokumentujace jego przebieg.

2. Udzial w wydarzeniu oznacza zgode na nieodptatne utrwalanie i publikacje wizerunku
uczestnika jako elementu catosci wydarzenia, zgodnie z obowigzujacymi przepisami
prawa.

§ 9. Postanowienia koricowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie wynikajacych z przyczyn
organizacyjnych lub bezpieczenstwa.

2. Organizator moze odwola¢ lub przerwac¢ Gre w przypadku wystgpienia okoliczno$ci
niezaleznych od niego.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
Organizator zgodnie z obowiazujgcymi przepisami prawa.

3. Udziat w Grze jest réwnoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.




